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2. Ensuite, traduire chaque appel de la méthode pour ajouter un argument supplémentaire — |'adresse de |'objet pour lequ el la méthode est invoquée.
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class Complexe
{
double reel;
double imaginaire:;
:u‘hlin.
Complexe(double x = 0.0, double y = l!.l]);]
b
reel = ¥; imaginaire = y;
]
double module{) const;
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@’ 1. Pour le parametre la portée, c'est la méthode,

2. Pour l'attribut, la portée, c'est la classe.




i Lorsque nous faisons référence a un identificateur, c'est t oujours la variable dont la portée est la plus locale qui est p rise en compte. Lorsque nous évoquons *
\l) imaginaire ', c'est donc une référence au parametre de la méthode puisqu e sa portée est plus immédiate que la portée de la classe.
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int main()
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Hotes notes:
notes.ajout(13.5)
notes.ajout(6) :
notes.ajout(6.5);
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int main() class Hotes {
{ double notes[10]:
trs nates: ungigned nombrelotes:
notes.ajouttl].b).adoutlﬁ).a&out{ﬁ.b):] public:
Hotes() { nombreHotes = 0; }

- jout{ double note) {

nombrelot es<HombreHotesMax)

o ginombeeHotes++] = note;
return *this:

void enlever():

}

Attention : pour écrire de nouveau « ajout » aprés le séparateur « . », il est nécessaire d'avoir a gauche du séparateur, le type correspondant, c'est-a-dire, la
classe « Notes », puisque cette méthode « ajout » n'existe que par rapport a cette classe. Il faut donc que ce tte méthode renvoie une référence vers sa propre
classe (une référence permet de se connecter sans faire de co pie). Finalement, dans la méthode «  ajout », il faut employer un return et renvoyer l'objet dans lequel
nous sommes. L'opérateur «  this » est justement un pointeur vers I'objet sur lequel nous tra vaillons. Il est nécessaire de le déréférencer pour que I'on passe |'objet
et non pas l'adresse de l'objet.




